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TURKIYE MAGIC FESTIVAL - STHIR SAMPIYONASI
YARISMA KURALLARI VE PROSEDURLERT

1. KATILIM HAKKINDA

a) Turkiye Magic Festival (TMF) Illiizyonistler Dernegi himayesinde ve Sihir Sampiyonasi
FISM'in gézetimindedir ve asagidakilere aciktir:
- FISM Seviyesine ulagmig (bkz. Madde 7d) ve FISM'e iiye olan herhangi bir sihirbaz

- Yasadig lilkedeki FISM'e iiye olan Dernek Bagkanindan yazili izni aldiktan sonra basvuruda bulunabilir.

b) Yarigsmaci sayisi, Sahne icin yaklasik 50 ve Close-up yarigsmasi icin yaklasik 50 olmak iizere 100 basvuru ile
sinirhdir.

c) Daha onceki bir TMF - Sihir Sampiyonasinda Grand Prix kazanan bir yarigmacinin esasen ayni gosteri ile
tekrar yarigmasina izin verilmez.

d) Yarismaci, yarismanin diizenlendigi TMF'ye tcretli kayit yaptirmis olmalidir. Organizasyon komitesi, uygun
izin(ler), kongre iicreti ve yarisma licreti de dahil olmak {izere yarigma icin usuliine uygun olarak
imzalanmis kayit formunu Sampiyonanin acilisindan en az sekiz hafta 6nce almis olmalidir.

e) Tim yarigsmacilar, yarigsma hakki olarak, TMF - Sihir Sampiyonasi i¢in bu Yarisma Kurallari ve
Prosediirlerine uymay1 ve bunlara bagli kalmay1 kabul eder.

2. JURi HAKKINDA

a) Tim ddiilleri ve diger 6diilleri belirlemek i¢in (bkz. Madde 6), biri sahnedeki performanslar ve digeri
close-up kosullarindaki performanslar icin olmak iizere iki jiiri heyeti olusturulur. Degerlendirme panelleri
5 ila 7 jiiri liyesinden olusur. Her panelin jiiri liyelerinden biri bagkandir. Bireysel not vermeyen bir baskan
iki panele baskanlik eder.

b) Jiiri Bagskani da dahil olmak iizere tiim jiiri liyeleri Yonetim Kurulu tarafindan segilir. Bu segimler, adaylarin
hem Sihirbazlik Sanati hem de sihirbazlik gosterilerini degerlendirme konusundaki niteliklerine
dayanmalidir. Yas ve kiiltiirel gecmis agisindan cesitlilik olmali ve tiim jiiri tiyeleri Ingilizce iletisim
kurabilmelidir. Yonetim Kurulu ayrica FISM jiirilerinde siirekliligi de kabul etmelidir.

c) Yarigsmanin ikinci asamasi icin (bkz. Madde 7a) Yonetim Kurulu, ortak bir kararla, uygun jiri heyetine
sihirbaz olmayan, tercihen tiyatro veya eglence sektoriinde yetkili bir kisinin eklenmesine karar verebilir.

d) Juri bagkani, mimkiin oldugunca ¢ok sayida yarisma performansi izlemesine ragmen, diger jiiri tiyelerinin
yaptig1 gibi eylemleri degerlendirmez. Ortak jiiri toplantilarina baskanlik eder ve miimkiin oldugunca ¢ok
sayida panel toplantisina katilir. Nihai kararlar1 sonug¢landirir, 6zetler ve panel bagkanlari ile birlikte FISM
yarisma kurallarina uyulmasindan sorumludur. Esitlik durumunda, jiiri baskan1 hakemlik yapacak ve bu
karar nihai olacaktir.



e) Jiri tiyeleri kongre kayit licreti 6demekten muaf tutulacak ve jiiri liyeligi yaptiklar siire boyunca iicretsiz
ikram ve yemek alacaklardir.

f) Jiri liyelerinin kararlari nihaidir ve temyize tabi degildir.

g) Juri Baskani, yarisma sonuglarinin tam bir raporunu, uygun aciklamalar ve gozlemlerle birlikte,
Sampiyonalarin kapanisindan itibaren ii¢ ay i¢inde illiizyonistler Dernegi'ne génderecektir.

3. KATEGORILER HAKKINDA

a) Yarisma performanslari asagidaki kategorilerde aciktir:

1 - Sahne Sihirbazhig:

- Manipiilasyon: Tamamen veya biiyiik 6l¢tide el gabukluguna dayanan sihirli bir sahne gosterisi.
- General Magic: Cogu durumda, diger birkac sihirbazlik gosterisinin bir karigimi olan sihirli bir sahne
gosterisidir. Kullanilan aksesuarlar genellikle bir Sahne Illiizyonu gésterisinde kullanilanlardan daha

kiigtiktiir. Modern yliksek teknoloji veya video teknolojisi kullanan bazi performanslar da bu baslik altinda

kategorize edilebilir.

- Stage Illusions: Biiyiik sahne dekorlarinin kullanildigi (bunlar seyirci tarafindan goriilmese bile) sihirli
bir sahne gosterisi. Genellikle birka¢ insan ve/veya hayvan isin icine girer.

- Comedy Magic: Ana amaci insanlari guldiirmek olan sihirli bir sahne gésterisi. ~ Performansin sihirli
dogasina vurgu yapilmasi kosuluyla, yukarida belirtilen kategorilerden herhangi birine dayanabilir.

- Mental Magic: Telepati, durugorii, 6nsezi, telekinezi, siiper hafiza, hizli hesaplama ve medyumluk
fenomenlerinin simiilasyonlari gibi olaganiistii veya dogaiistii zihinsel gili¢lerin gosterilerini iceren bir sihir
dalu

2 - Close-up Magic :

Yakin mesafede bulunan kiiciik insan gruplar icin gerceklestirilmesi amaglanan gdsteriler. Yarismaci bir
masanin arkasinda oturabilir veya ayakta durabilir, cogunlukla seyircilerden bazilar1 da bu masada oturur,

ancak hareket herhangi bir masa kullanilmadan ayakta da sunulabilir. Kullanilan nesneler genellikle
kiicliktiir ve cogu efekt dogrudan seyircileri veya katilimcilari icerir.

Ug kategori ayirt edilir:
- Card Magic: Gosteri sadece iskambil kartlarinin kullanildig: efektlere dayanmaktadir.
- Micro Magic: iskambil kartlar: hari¢ tutulmasa da, eylem daha genel bir nitelik tasimaktadir.

- Parlour Magic: Close-up ve sahne sihirbazlig1 arasinda, orta biiyiikliikte bir odada bir grup insan i¢in
gerceklestirilmesi amaclanan bir gosteri.

b) Jiiri Uyeleri, bir yarismacinin kategorisini degistirmesinin onun yararina olacagi konusunda ortak gériise
sahiplerse, boyle bir degisiklik yapma hakkina sahiptirler.



4. YARISMACILAR VE YARISMA PERFORMANSI HAKKINDA

a)

b)

d)

g)

h)

i)

Bir yarismaci kendi performansindan sorumludur. TMF'ye, bu tam ve eksiksiz yarigma performansini
gerceklestirmek i¢in gerekli haklari giivence altina aldigini taahhtit eder.

Yarigsmacinin taahhiidii, s6z konusu gosteriyi gerceklestirme hakkini icerir ve yarismacinin, varsa, yasal
olarak gerekli tiim liciincii taraflardan miizik veya bagka tiirlii tiim yan haklar1 ve lisanslari giivence altina
almasini kapsar.

Yarigsmaci, TMF'ye 6zellikle gosterisini kullanma ve lisans verme hakkina sahip oldugunu ve gosterisinin
herhangi bir ti¢lincii sahsin haklarini ihlal etmedigini taahhiit edecektir.

Yarismacinin yukarida belirtilen taahhiitlerden herhangi birini ihlal etmesi durumunda, tiim sonuglar1 ve
yuktimliiliikleri kabul etmesi gerekir. Yarigmacinin eyleminin Miizik Haklarina iligkin diizenlemeleri ihlal
etmesi durumunda, Organizasyon Komitesi, gerekirse yarismaciyla iletisim kurduktan sonra, masraflari
yarigmaciya ait olmak iizere gerekli performans ve/veya miizik haklarini elde etme veya s6z konusu miizigi
ikame etme konusunda miinhasir hakka sahiptir.

Bir yarismaci en az 5 (bes) dakikalik ve en fazla 10 (on) dakikalik tam bir gosteri (tek bir numara degil)
sunmalidir.

Bir yarigsmaci, Sahne sihirbazliginda bir kategoride yalnizca bir gosteri ve Close-up sihirbazliginda bir
kategoride yalnizca bir gosteri sunabilir.

Bagka bir sanat¢inin gosterisinin ya da gosterisinin 6nemli veya tipik bir bélimiiniin kopyasi oldugu
acikea belli olan bir gosteri sunan bir yarismaci diskalifiye edilecektir.

Cogunlukla yarigsmaci ile bir goniillii ya da asistan arasinda 6nceden yapilan bir anlasmaya dayanan
gosteriler sihirbazlik gosterisi olarak kabul edilmez. Yarisma, sihir performansi iizerine bir yarisma
oldugundan, Jiiri yarismacinin diskalifiye edilmesine karar verebilir. Stiphe durumunda yarismacidan
kullandig1 yontemi agiklamasi ve gerekirse jliri 6niinde efekti tekrarlamasi istenecektir.

Bir yarismaci, planlanan saatten en az on dakika 6nce gosterisini sergilemeye hazir olmalidir. Jiiri, bu on

dakika oncesine kadar hazir olmayan bir yarigsmaciy: diskalifiye edebilir.

j)
k)

)

Gosteri, yarismaci sahneye girdiginde veya hareketin miizigi basladiginda (hangisi 6nce gelirse) baslar.

Sahnenin 6niinde biri sar1 digeri kirmizi olmak tizere iki elektrik lambasi bulunacaktir. Dokuz dakikalik bir
performansin ardindan sar1 lamba yanacaktir. Onuncu dakikadan sonra kirmizi lamba yanarak yarigmaciya
slireyi astigini ve bu nedenle diskalifiye oldugunu gdsterecektir. Kirmizi lambanin yanip sénmesi
durumunda da yarismaci diskalifiye edilecektir (bkz. Madde 7e).

Bir yarigmaciy1 tanitirken, yarigmanin Seremoni Sefi, yarismacinin adi, performans kategorisi, iilkesi ve
toplulugu ve yarismaya katilmasina izin veren Bagkan(lar)in ad(lar)i ile sinirli olmak iizere, sanatg1 veya
eylem hakkinda herhangi bir yorum yapmaktan kacinacaktir.

5. YARISMA HAKLARI HAKKINDA

a) Yarismaci, yarismanin baglamasindan en gec sekiz hafta 6ncesine kadar, Organizasyon Komitesine

b)

gosterisinde kullanacag tiim miizik bashiklarinin bir listesini verecektir; basligin adi, bestecisi, film
miiziginin zamani ve plak sirketinin adi da dahil olmak tizere.

Bir yarismacinin performansi veya eylemi FISM tarafindan veya Illiizyonistler Dernegi adina kaydedilebilir
ve/veya videoya cekilebilir ve performans salonunun i¢indeki ve disindaki monitérlere yayinlanabilir ve
iletilebilir.

Yarismaci, yarisma hakki olarak, zaman ve/veya yer siirlamasi olmaksizin illiizyonistler Dernegi'ne
ve/veya FISM'e goriintiisiinii ve/veya sesini kullanma ve FISM'in uygun gordiigii sekilde bir yarismacinin
kaydedilmis gosterisini diizenleme ve yeniden birlestirme yetkisi ve izni verir.



d) Yarismaci, bir yarisma hakki olarak, illiizyonistler Dernegi'ne performansini ¢ogaltma, uyarlama, satma ve
pazarlama yetkisi verir. Bunun karsiiginda Illiizyonistler Dernegi, yarismaciya, pazarlanacak bir (video)
programda yarismacinin performansinin saniyesi bagina veya sabit bir miktar olarak hesaplanan bir kerelik
bir tazminat 6demeyi kabul eder.

Tazminatin miktari, Illiizyonistler Dernegi Yonetim Kurulu tarafindan bir degerlendirme iginde
belirlenecektir.

e) Bunu istedigini ifade eden her yarismaci, performansinin filme alinmis goriintiilerini yalnizca kisisel
kullanimi igin tcretsiz olarak alacaktir. Illiizyonistler Dernegi'nin dnceden onay1 olmadan ticari kullanimi
yasaktir.

6. ODULLER VE DIGER ODULLER HAKKINDA
a) Odiiller

Her kategoride jiiri tarafindan ti¢ 6diil verilebilir: bir birincilik 6diili, bir ikincilik 6diilii ve bir tiglinctiliik
oduli.

b) Yarisma Ozel Odiilleri

Juri, hem sahne hem de close-up yarismalarinda bir bulus i¢in bir veya daha fazla 6dil verebilir.
Buluslar, kategorilerden birinde bir gosterinin pargasi olarak sunulmali ve bulus, yarigmaya kayit olurken
yarismaci tarafindan talep edilmelidir Bulus o6diilleri i¢cin herhangi bir hiyerarsi bulunmamaktadir.
Bulusun en azindan yeni bir efekt ya da yeni bir ydontem veya teknik oldugunu belirleyecek olan jiri bu
odiillere karar verecektir.

Bu 6diile layik goriilmek icin, yarismacilarin iddia ettikleri bulusun bir tanimini, kullanilan yéntemle
birlikte gondermeleri gerekmektedir. Bu bilgi kesinlikle gizli tutulacak ve dogrudan jiiri bagkanina
gonderilecek, o da bunu ilgili jiiri panelinin iiyelerine iletecektir. Kongre baglamadan en ge¢ dort hafta
once teslim alinmalhdir.

Jiiri, “En Ozgiin Sahne Gosterisi” ve “En Ozgiin Close-up Gosterisi” dallarinda ézel bir yarisma édiilii verme
hakkina sahiptir.

c) Grand Prix

Degerlendirme stirecinin ikinci asamasinda (bkz. Madde 7), jiiri tarafindan bir Sahne Sihirbazlig1 Biiytik
Odiilii ve bir Close-up Sihirbazhig Biiyiik Odiilii verilecektir.

Diger 6diiller

Yonetim Kurulu'nun ve Jiiri Bagkani'nin onay1 olmadan baska hi¢bir 6diil, ayricalik veya hediye
verilemez. Bu, 6zel bir sirket adina verilen herhangi bir 6diilii de igerir. Sadece bir 6diil veya (6zel) bir
yarigma 6dili almig olan TMF yarigmacilari, bu Maddenin 6nceki paragraflarinda belirtilenlerin 6tesinde ek
bir 6diil veya 6diil almaya hak kazanirlar.

7. DEGERLENDIRME SURECI HAKKINDA
a) Degerlendirme siireci iki asamahdir.

Ik asamada jiiri, uygun oldugunda Madde 6a ve 6b'de belirtilen ddiiller ve diger ddiiller icin kimin uygun
oldugunu belirlemek amaciyla yarisma sirasinda tiim yarigsmacilarin performanslarini degerlendirecektir.
Ikinci asama final yarismalar1 sirasinda gerceklesecek ve Madde 6c'de belirtildigi gibi iki Grand Prix
kazananini se¢mek icin kullanilacaktir.



b) Bir jiiri tiyesi, her yarigsmacinin performansi hakkinda, 6nyargisiz bir sekilde, asagidaki alt1 hususla ilgili
olarak esit diizeyde elestirel standartlarla adil bir karar vermelidir:

Technical Skill/Handling.
Showmanship/Presentation
Entertainment value

Artistic Impression/Routining
Originality

Magic Atmosphere

c) Ik asamada, Ek A'ya uygun resmi degerlendirme formunu kullanarak, her bir jiiri iiyesi her bir yarismaciya
100 puana kadar toplam puan verecektir. Her yarigsma performansindan sonra, degerlendirme formunun
noktali ¢cizginin altinda kalan kismi1 Madde 9a'da belirtildigi gibi 6zel personelin bir {iyesi tarafindan
toplanacaktir. Tiim Jiiri Uyelerinin puanlari toplanarak ve toplam puan jiiri liyesi sayisina béliinerek nihai
puan hesaplanacaktir. Béylece bir yarismaci icin maksimum final puan1 100 puan olacaktir.

d) Final puani 50 puanin altinda olan bir yarismaci FISM seviyesinin altinda kabul edilir ve diskalifiye edilir.

e) Jiri tyelerinin her birinin performans platformundaki lambay1 etkinlestirmek icin bir diigmeye erisimi
olacaktir. Bir gosterinin ilk li¢ dakikasindan sonra jiri lyeleri performansin FISM standardinin énemli
Olclide altinda veya kotii niyetli oldugu kanaatine varirlarsa, kendi takdirlerine bagl olarak diigmelerine
basabilirler. Jiiri liyelerinin en az %70'i diigmeye bastiginda, kirmizi lamba aktif hale gelecek ve yanip
sénmeye baslayacakti, bu da yarismacinin diskalifiye edildigi anlamina gelmektedir. Insanlara veya
hayvanlara kotii muamelede bulunulmasi veya sanat¢inin yardimcilari veya seyircileri tehlikeye atmasi
durumunda, bir jiiri iyesi herhangi bir zaman kisitlamasi olmaksizin derhal diigmeye basacaktir. Kirmizi
lamba yanip sonmeye basladiginda, jiiri heyeti baskani, miimkiinse jiri baskaniyla birlikte, perdenin
kapatilip kapatilmayacagina karar verir (ya da, yakin ¢ekim bir performans icin, gosterinin sona erdirilip
erdirilmeyecegine)

f) ilk asamanin sonunda, tiim yarismacilarin performanslarini gordiikten sonra, Jiiri Uyeleri kararlarini yeniden
gozden gecirebilir ve Juri Baskaninin onayi ile puanlarindan bazilarini degistirme firsati verilir. Bu
degisiklikler, nihai puanlar1 yeniden hesaplayacak olan 6zel gérevlilere verilecektir.

g) Gerekli tiim hesaplamalar tamamlandiktan sonra, nihai puanlarin listesi jiiri baskanina verilecek, o da gesitli
odiilleri hak kazananlar1 ve final yarismasina katilacaklar1 belirlemek ilizere tim jiiri lyelerini bir
toplantida toplayacaktir.

h) Odiiller her kategoride en yiiksek puan alanlara verilecektir. Birincilik édiiliiniin verilebilmesi icin
yarismacinin final puaninin en az 80 puan olmasi gerekmektedir. ikincilik 6diilii i¢in final puani en az 70
puan ve iigiinciiliik 6diili i¢in en az 60 puan olmaldir.

i) Hicbir yarismacinin belirli bir kategoride belirli bir 6dil i¢in gerekli puana sahip olmamasi halinde, o 6diil
verilmeyecektir.

j) Madde 6a ila 6c'de belirtilen ddiillerin ve diger ddiillerin listesi, 6diillerin resmi olarak ilan edilmesine ve
kazananlara takdim edilmesine kadar gizli tutulacaktir. Odiillerin ilani, 6zel yarisma édiilleri ile baslayip en
diisiik 6dul ve birincilik 6diili ile sona erecek sekilde ters sirada yapilacaktir.

k) Sahne ve Close-up Sihirbazlig1 tizerine her iki performans kosulu i¢in de sadece birincilik 6diilii kazananlar,
Grand Prix kazananlarinin secilecegi degerlendirme siirecinin ikinci asamasina katilmaya hak kazanir. Jiiri,
bu ikinci asamada yarigmacilari degerlendirirken, bu Maddenin b paragrafinda belirtilen standartlarin
aynisini uygulayacaktir.



Son performanstan sonra, jliri Uiyelerinden tiim yarigmacilari tercih sirasina gore listelemeleri istenecektir.
Bir numara (n) puan alir, burada n toplam yarismaci sayisidir, listedeki iki numara (n-1) puan alr, tig
numara (n-2) ve bu sekilde devam eder. Jiri Destek Gorevlisi her yarigmacinin tiim puanlarini toplar ve en
ylksek toplam puana sahip yarigsmaci Grand Prix ile édiillendirilir

8. UNVANLAR HAKKINDA

a) Yalnizca birincilik 6diilii sahipleri “Tiirkiye 1.si” unvanini kategori ve kazanildigi yil ile birlikte kullanma
hakkina sahiptir (6rnegin, “2025 Tiirkiye Close-up 1.si”).

b) Yalnizca Grand Prix 6duliiniin sahibi, “Tiirkiye Sihir Sampiyonu” unvanini kullanabilir ve 6niine “TMF Grand
Prix Kazanan1” ifadesini ekleme hakkina sahiptir (6rnegin, “TMF Grand Prix Kazanani ve Tiirkiye Sampiyonu
Manipiilasyon 2025”).

9. IDARE HAKKINDA

a) Organizasyon komitesi, Yonetim Kurulu ile koordinasyon halinde, yarismalar i¢in resmi zaman tutucular
atayacaktir. Jiri Destek Gorevlisi baskanligindaki 6zel bir ekip, jiiri siirecinin sorunsuz islemesini
saglayacaktir.  Jiri destek ekibi, diger sorumluluklarinin yam sira, formlar1 toplayacak, gerekli
hesaplamalar1 yapacak ve Jiiri Uyelerinin refahi ile ilgilenecektir. Jiiri destek ekibi tiim puanlar kesinlikle
gizli tutacak, bunlar1 jiiri panellerinin baskanlariyla paylasacak olan jiiri baskani disinda kimseye
aciklamayacaktir. Bu puanlar, nihai puanlarin listesi verilmeden oOnce diger jiiri iiyeleriyle
paylasilmayacaktir (bkz. Madde 7g).

b) Organizasyon komitesi resmi kupalari, gerekli degerlendirme formlarini, panolari, lambalar1 veya el
fenerlerini ve yarismacilar icin diplomalari saglayacaktir.

c) Cesitli ddiiller i¢cin kupalar FISM sartnamelerine gore tasarlanmalhdir.

d) Juri Destek Gorevlisi, yarisma kurallarini ve prosediirlerini, Diinya Sihirbazlik Sampiyonasi Jiiri El Kitabi ile
birlikte, Sampiyonalarin baglamasindan en az dért hafta énce Jiiri Uyelerine génderecektir.

e) Kongrenin baslangicinda, yarisma baslamadan once, jiiri panelleri (Madde 2a'da belirtildigi gibi) bir
Yonetim Kurulu tiyesi veya Jiiri Bagkani tarafindan bu FISM yarisma kurallari ve prosediirlerinin ana konulari
hakkinda bilgilendirilecektir.

10. SORUMLULUK HAKKINDA

a) Bir yarismac ve illiizyonistler Dernegi, iiciincii bir tarafin fikri miilkiyet ihlali iddias1 durumunda birbirlerini
tazmin edecektir. illiizyonistler Dernegi'nin azami toplam yiikiimliiliigii, tazminatin kaynagindaki konu i¢in
[lliizyonistler Dernegi tarafindan yarismaciya denen toplam tutar1 asmayacak ve ongoriilebilir olsa bile her
tiirlii dolayl zarari harig tutacaktir.

b) Bu kurallar, yarismaci ile lliizyonistler Dernegi arasinda bir ortaklik veya acentelik teskil etmez.

) Bu kurallardan kaynaklanan herhangi bir anlagsmazlik, ortaya ¢ikmasindan itibaren otuz (30) giin icinde
mahkeme dis1 bir anlagsmaya varilmamis olmasi kosuluyla, Tiirkiye yasalarina tabi olacak ve miinhasir yargi yeri
Istanbul olarak kabul edilecektir.



